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Introduccion

Muehas-Las empresas_en su _mayoria, Cuyo negocio no es necesariamente el
desarrollo de software, cuentan con departamentos de Tecnologia de Informacion
(Tl) o Sistemas de Informacién (Sl), v al alcanzar cierto grado de madurez,
empiezan a resentir la falta de politicas o lineamientos claros sobre ela
Hreamodelo que se debe seguir en el desarrollo de aplicaciones de informacion,

en cuanto a cdmo se deben estructurar y desarrollar las nuevas aplicaciones.

Por-esta+azénComo consecuencia de lo anterior, muchas-veces-se-tiene-gue-los

sistemas desarrollados por una empresa o departamento, no se parecen en nada,
a los demas sistemas existentes dentro de ella, le-cualesto lleva a que las labores

de mantenimiento de las aplicaciones, resulten muy costosas para las empresas.

Como-se-menciono—anteriormentePor esta razon, el departamento de Tl de una
empresa, es el encargado del desarrollo de las aplicaciones, por lo tanto, ellos
seran los grandes beneficiados con la implementacién de una arquitectura para el
desarrollo de las aplicaciones, ya que desde el punto de vista administrativo, las
diferentes jerarquias del departamento, podran tener mas control del desarrollo, y

en especial, del mantenimiento de las aplicaciones.



Este beneficio se extiende por todos los niveles del departamento, hasta los
programadores, ya que permite—propicia la especializacion del personal en
distintas areas técnicas, fundamentales para el desarrollo eficiente del software, lo
guepues asegura un mayor conocimiento de los componentes que conforman no
solo una, sino el conjunto de aplicaciones de una organizacion, permitiende-lo que
permite este-una respuesta mas rapida y acertada en el momento que surja algun

tipo de problema programatico.

De esta forma, tanto los desarrolladores propios de la organizacion, como
proveedores externos de software, tendran claro, cuél es su rol dentro de un

proyecto y su marco de accion.

Los Sistemas de informacién en la actualidad

Actualmente, los sistemas de informacién son aplicaciones disefiadas por los
analistas, y creadas por los programadores, con la finalidad de cubrir las

necesidades de las organizaciones en sus distintas areas de operacion.

Durante el inicio de la utilizacién de los sistemas de informacién, su forma de
operar era por lotes, lo que quiere decir, que se les ingresaba gran cantidad de

informacion y luego era procesada.; pesteriermenteposteriormente, se obtenian

listados o reportes que constituian el resultado de dicho procesamiento.



Luego se evolucion6 a las aplicaciones en linea , que para Senn (1992), sus
principales caracteristicas son “la respuesta inmediata a las solicitudes del
usuario, demanda poco predecible y contacto directo entre la computadora y el

usuario.” (pag, 576)

Las cominmente conocidas, aplicaciones cliente servidor , son un claro ejemplo
de la definicion destacada anteriormente, ya que en ellas el usuario ingresa un
dato y ejecuta una accion, y la aplicacién contesta inmediatamente a su solicitud.
También lo son el caso de las aplicaciones que pueden ser utilizadas a través de

Internet, o en las intranets de las organizaciones con la ayuda de un browser.

Con el paso del tiempo y la experiencia acumulada de las personas que trabajan
en el desarrollo de sistemas, se ha generado la necesidad de establecer pautas o
lineamientos para el desarrollo de los sistemas, les—cualesgue han dado origen a

estandares de programacion ,y a la arquitectura de software (AS).

Para Reynoso (2004) “todavia no se ha escrito una historia aceptable de la AS.
desde que Mary Shaw o David Garlan resefiaran escuetamente la prehistoria de la
especialidad a principios de los 90" (Parr. 1), y seguin este mismo autor “la AS
acostumbra remontar sus antecedentes al menos hasta la década de 1960 (Parr

3), pero aclara que su historia no ha sido tan continua como la de la ingenieria de



software. También menciona que por lo tanto es una practica joven, que en el
2004, tenia apenas unos doce afios de trabajo constante, y que en ese momento

experimentaba una nueva ola creativa en el desarrollo de sus técnicas.

Comenta Reynoso (2004) que “se reconoce que en un principio, hacia 1968,
Edsger Dijkstra, propuso que se establezca una estructuracién correcta de los
sistemas de software antes de lanzarse a programar, escribiendo cédigo de
cualquier manera” y que Edsger Dijkstra, “fue uno de los introductores de la nocion
de sistemas operativos organizados en capas que se comunican solo con las
capas adyacentes y que se superponen (como capas de cebolla)” (Parr. 5) Como
se puede observar a lo descrito en este péarrafo, las bases o fundamentos para la
arquitectura de componentes en “n” capas, con gran auge en la actualidad, se

remontan a los mismos principios de la AS.

En Wikipedia (2006) se puede encontrar la siguiente definicion: “Una Arquitectura
de Software, también denominada Arquitectura logica, consiste en un conjunto de
patrones y abstracciones coherentes que proporcionan el marco de referencia
necesario para guiar la construccion del software para un sistema de informacion.

La arquitectura de software establece los fundamentos para que analistas,
disefiadores, programadores, etc. trabajen en una linea comin que permita

alcanzar los objetivos y necesidades del sistema de informacion.” (Parr. 2 y 3)



Dos tecnologias de las mas representativas en los ultimos afios para el desarrollo

de aplicaciones son:

1. Cliente-servidor . En esta arquitectura la carga de procesamiento es repartida
en dos computadores;: el servidor, que es el que se encarga de procesar todas
las solicitudes del cliente, que por lo general, se concentran en solicitudes de
datos de la base de datos, mientras que el cliente, es el encargado de dar el

tratamiento adecuado a la informacion retornada por el servidor.

La siguiente imagen muestra en forma simplificada la arquitectura cliente/servidor.

Figura #1
“Arquitectura cliente/servidor”
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Fuente:

http://mww.microsoft.com/windows2000/es/advanced/help/default.asp?url=/window
s2000/es/advanced/help/sag_qosacsscene.htm



2. Arguitectura de “n” capas . Para esta arquitectura, la carga de procesamiento
se divide en al menos tres partes o capas, con una distribucién clara de
funciones a implementar en cada capa: una capa para la presentacion, otra,
para las reglas del negocio y otra, para el almacenamiento de los datos. Una

capa solamente tiene relacién con la siguiente.

La siguiente imagen muestra la arquitectura de una aplicacion distribuida.

Figura #2
“Capas de componentes de servicios y aplicaciones distribuidas creadas con
.NET”
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Fuente: Microsoft Corporation. Patterns & Practices.



En la actualidad, este tipo de arquitectura esta tomando mucho auge, tanto por la
organizacién del cédigo dentro de la aplicaciéon, como por la importancia de la

reutilizacion del codigo contenido en las aplicaciones.

Arquitectura “n” capas

La arquitectura de “n” capas permite alcanzar el concepto de “clientes livianos” de
una forma més estructurada y ordenada en cuanto a la codificacion, dejando en
las capas de reglas de negocios y almacenamiento de los datos, el grueso de la
funcionabilidad, y en el cliente, Gnicamente el despliegue de informacion y la

comunicacién directa con el usuario final.

La ventaja de este tipo de aplicaciones es que el grueso de la inversién en equipo
se concentra en los servidores (de aplicaciones y de base de datos), mientras que
los clientes pueden ser computadoras con un poder de procesamiento no tan
elevado como las Ultimas versiones de las computadoras personales que se

encuentran en el mercado.

Si incorpora el término “escalabilidad” a esta arquitectura, y se toman algunas
capas de la aplicaciéon y se ubican en otros equipos, para distribuir aun mas la
carga de procesamiento de los componentes de la aplicaciéon, se obtiene como

resultado una “Aplicacién distribuida”.



Las aplicaciones distribuidas solucionan muy bien el problema al que se enfrentan
los departamentos de TI, cuando el volumen de transacciones de alguna
aplicacién aumenta, como consecuencia légica del crecimiento de la organizacion,
lo que se hace es tomar un componente de la aplicacion, que es el que esta
generando mas consumo de recursos, y moverlo a otro servidor, el-cualgue tendra
toda su capacidad de procesamiento disponible, para cumplir con las funciones
requeridas del componente mencionado, de esta manera, no se tuvo que modificar

utilizado, pero si se resolvié el problema de una manera bien sencilla.

La incorporacion de nuevas tecnologias a la forma de hacer negocios, como le-ser
los dispositivos moviles (PDA's, Tablet's y teléfonos celulares), han impulsado aun
mas, dicha arquitectura, ya que por ejemplo, el desarrollo de una aplicacion, para
el registro de las ventas de “x” articulos (facturacién), que tradicionalmente se
utilizaba en la bodega principal de la compafia;; se puede medificandetomar
Unicamente la capa del cliente y modificarla (desarrollando una nueva interfase de

usuario), de esta forma peuedrize ser utilizada también, desde una posible

sucursal a través de Internet con un programa navegador, o de igual forma
(modificando la capa del cliente), se puedeedria implementar la misma aplicaciéon

en el teléfono mévil de un vendedor de la empresa, y realizar la venta {factura)-de

los—articulos—en—el-momento preciso—en que se realiza la venta.desde dicho

[Con formato: Fuente: Cursiva




dispositivo interactuando directamente con el bloque principal de la aplicacion de

facturacion.

El ejemplo anterior, explica cémo se reutiliza tede—el cddigo previamente
desarrollade-escrito para una aplicacion de facturacion, desarrollando Unicamente
las interfases, para los nuevos dispositivos en los que debera funcionar la

aplicacion.

Disefio de una aplicacion “n” capas distribuida

A continuacion, se describe la forma den cedmo esta compuesta una aplicacién de
“n” capas, asi como los componentes que integran cada capa y el modo en que
cada uno de les—cualesellos, realiza una tarea diferente. Todas las aplicaciones
contienen tipos de componentes similares, independientemente de las
necesidades empresariales que deban cubrir. La siguiente figura ilustra lo antes

mencionado, y posteriormente, la explicaciéon de cada componente.
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Figura #3
“Tipos de componentes utilizados”
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Fuente: Microsoft Corporation. Patterns & Practices.

Tipos de componentes

La figura anterior, representa un ejemplo de una aplicacion comercial. Los tipos de
componentes identificados en el escenario de disefio del ejemplo, son los

siguientes:
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1- Componentes de interfaz de usuario (IU). Las aplicaciones del tipo que se ha
venido discutiendo en el desarrollo de este documento, deben permitir al usuario

tener una manera de interactuar con la misma.

Las interfaces de usuario son desarrolladas utilizando formularios de Windows
Forms, paginas ASP.NET, controles u otro tipo de tecnologia que permita procesar

y dar formato a los datos de los usuarios, asi como validar los datos entrantes.

2- Componentes de proceso de usuario. En este tipo de aplicaciones la
interaccion del usuario con el sistema se realiza en el componente (1), explicado
anteriormente, por lo que las interacciones en este componente de la aplicacion,

se realizan de acuerdo a un proceso predecible.

La utilizacion de componentes de proceso de usuario individuales, facilita la
organizacion de las interacciones con el usuario, ya que de esta manera, el cédigo
escrito para controlar el flujo del proceso y la I6gica de administracion, no se
incluye en el componente de (IU), lo que permite que varias aplicaciones con
interfaces distintas, o diferentes interfaces en la misma aplicacién, puedan utilizar

el mismo componente de interaccion béasica.



12

3- Flujos de trabajo empresariales. Una vez que el proceso de usuario ha
recopilado los datos necesarios, éstos se pueden utilizar para realizar un proceso

empresarial.

La mayoria de los procesos empresariales implementados en las aplicaciones,
involucran la realizacion de varios pasos, los mismos deben estar claramente

definidos y se deben llevar a acabo en un orden determinado.

Estos procesos empresariales que constan de varios pasos de ejecucion larga,
segun el autor “se pueden implementar utilizando herramientas de administracion
de procesos empresariales, como BizTalk Server Orchestration” (Microsoft.
2002a), con lo que se logra redireccionar los esfuerzos de desarrollo en areas mas
sensibles, y dejar como administrador de estos flujos, programas ampliamente

probados como el descrito anteriormente.

4- Componentes empresariales. Son todos aquellos que implementen reglas
empresariales y realicen tareas empresariales (l6gica empresarial de la
aplicacion), por lo tanto, toda aplicacion requiere el uso de estos componentes,
independientemente de si el proceso empresarial consta de un Unico paso o de un
flujo de trabajo, como el descrito en el componente anterior, este componente

deberé ser utilizado.
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5- Agentes de servicios. Estan constituidos por cédigo para administrar la
semantica de la comunicaciéon con algun servicio externo, ellos son el vinculo
entre un componente empresarial que requiera el uso de alguna funcionalidad

proporcionada por un servicio externo.

Los agentes de servicios, ademas de administrar las llamadas a varios servicios
desde la aplicacién, pueden proporcionar servicios adicionales, como el formato

de los datos que expone el servicio de formato que requiere la aplicacion.

6- Interfaces de servicios. Para exponer la légica empresarial como un servicio,
se requiere crear interfaces de servicios que admitan los contratos de
comunicacion "(comunicacion basada en mensajes, formatos, protocolos,
seguridad y excepciones, entre otros) que requieren los clientes.” (Microsoft.

2002a)

7- Componentes légicos de acceso a datos. La mayoria de las aplicaciones y
servicios necesitan obtener acceso a un almacén de datos en un momento

determinado del proceso empresarial.

Para obtener acceso a los datos, es recomendable abstraer la I6gica en una capa

independiente de componentes légicos de acceso a datos, lo eual-que permite
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centralizar la funcionalidad del acceso a los datos, y ademas, facilita la

configuracién y el mantenimiento del cédigo en este componente.

8- Componentes de entidad empresarial. Como se explicé en el componente
(7), la mayoria de aplicaciones realizan en algin momento accesos a un almacén
de datos, luego los datos deben pasar entre los distintos componentes de la

aplicacion.

Las entidades empresariales que se utilizan de forma interna en la aplicacién para
pasar los datos entre componentes, suelen ser estructuras de conjuntos de datos,
como DataReader o secuencias de lenguaje de marcado extensible (XML),
aunque también se pueden implementar utilizando clases orientadas a objetos

personalizadas.

9- Componentes de seguridad, administracion operati va y comunicacion.

Para este grupo de componentes, las aplicaciones deben utilizar también
componentes que manejen la administracion de excepciones, autoricen a los
usuarios a que realicen tareas determinadas y comunicarse con otros servicios y

aplicaciones.
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¢,Como disefar los componentes?

Como se explicé anteriormente, una aplicacion distribuida, esta conformada por
muchos componentes, en esta seccion, se desarrollara la explicacion de como
disefiar los componentes de tres de las capas descritas previamente:;—tas-cuales
sen: capa de presentacion o interfase de usuario, capa de negocios o

componentes empresariales y la capa de datos.

Disefio de capas de presentacién

En la capa de presentacién se encuentran los componentes necesarios que
permiten a los usuarios interactuar con la aplicacion. Las capas de presentacién
van desde las mas simples hasta las mas complejas, segun Microsoft, las mas
simples “contienen componentes de interfaz, como formularios de Windows Forms
o formularios Web de ASP.NET” (Microsoft. 2002a), mientras que las mas
complejas “conllevan el disefio de componentes de proceso de usuario que
permiten organizar los elementos de la interfaz y controlar la interactuacién con el
usuario. Los componentes de proceso de usuario resultan especialmente Utiles
cuando la interactuacion del usuario sigue una serie de pasos predecibles, como

al utilizar un asistente para realizar una tarea determinada.” (Microsoft. 2002a)



16

Normalmente las interfaces de usuario constan de una pagina o formulario con
varios elementos que permiten mostrar datos, ademas de aceptar la entrada del

usuario.

Dentro de las funciones de los componentes de la interfaz de usuario se
encuentran: “mostrar datos al usuario, obtener y validar los datos procedentes del
mismo e interpretar las acciones de éste que indican que desea realizar una
operacion con los datos. Asimismo, la interfaz debe filtrar las acciones disponibles
con el fin de permitir al usuario realizar s6lo aquellas operaciones que le sean

necesarias en un momento determinado.” (Microsoft. 2002a)

Disefio de capas empresariales

Cualquier aplicacién realiza al menos un proceso empresarial, el-cualgue consta
de una o varias tareas, y que desde los casos mas simples, cada tarea se puede
encapsular en un método de un componente .NET y ser llamado de forma

sincrénica o asincronica.

Los componentes empresariales, ademas de contener la légica de negocios,

también pueden realizar solicitudes de servicios externos, con el fin de obtener
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alguna informacion ajena a la aplicacion, pero util para algin proceso, para

realizar ésto, se recomienda la utilizacién de web services.

Los componentes empresariales implementan las reglas del negocio, aceptan y
devuelven estructuras de datos simples o complejas. Dichos componentes deben
exponer su funcionalidad de modo que sea independiente de los almacenes de

datos y servicios requeridos para la realizacion de su tarea.

En el caso que un proceso empresarial tuviera que invocar a otros procesos
empresariales dentro de una transaccion atdémica, todos los procesos invocados
deben garantizar que sus operaciones participan en la transaccion existente, por lo
tanto, si la légica empresarial que realiza las llamadas se interrumpe, todas las

operaciones dentro de la transaccion deben deshacerse.

Disefio de capas de datos

Casi todas las aplicaciones empresariales y servicios necesitan tener acceso a

leer y almacenar su informacion en algin repositorio de datos.

La mayoria de las aplicaciones empresariales utilizan una base de datos relacional

para almacenar sus datos, pero también se puede utilizar el sistema de archivos o
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servicios de administracién de documentos. Por lo que la aplicacién o servicio
puede disponer de uno o varios origenes de datos, que a su vez pueden ser de

tipos diferentes.

Es debido a esto, que las aplicaciones o servicios deben incorporar componentes
l6gicos de acceso a datos que proporcionen los métodos necesarios para la
consulta y actualizacion de datos. Su funcion, es abstraer la semantica del
almacén de datos y proporcionar una interfaz simple de programacion para la

recuperacion y realizacién de operaciones con datos.

Cuando estos componentes obtienen datos de la base de datos, deben
almacenarlos inicialmente en un objeto con formato de conjunto de datos, como
puede ser un DataReader o un DataSet, este Ultimo objeto no es recomendado
utilizarlo ya que es mas ineficiente que un DataReader. Después de recuperados
los datos, éstos se deben transferir entre las distintas capas y niveles de la
aplicaciéon para que el componente que realiz6 el proceso haga uso de ellos. Es
mas recomendable para transferir datos entre capas y niveles de la aplicacion,
utilizar estructuras de datos menos complejas 0 mas livianas, y que permitan
serializarse para su transmisidn, que utilizar un objeto complejo como un
DataReader, por ejemplo, puede utilizar un objeto de entidad personalizado, como

una clase.
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Componentes logicos de acceso a datos

Estos componentes de acceso a datos separan el procesamiento empresarial
(reglas de negocio) de la légica de acceso a datos. Dichos componentes, cuentan
en su mayoria, con los métodos para realizar operaciones a la base de datos
como Create, Read, Update y Delete (CRUD), las-eualesgue van relacionadas a

una entidad empresarial determinada (tabla) de la base de datos.

Microsoft proporciona una serie de cédigo fuente, agrupado en bloques con
distintas funcionabilidades, para este caso de componentes en especifico es el
Data Access Application Block para .NET, que se puede utitizaremplear como un
componente de ayuda de acceso a datos genéricos en la aplicacion, al utilizar
bases de datos SQL Server. Este tipo de bloques de cédigo se explica mas

detalladamente en la siguiente seccion.
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Herramientas a utilizar

Visual Studio 2005 Team System

Para Gonzalez (2005) “Visual Studio 2005 Team System (VSTS) es la propuesta
de Microsoft para maximizar la productividad de los equipos Tl de una
organizacion. VSTS esta compuesto por un conjunto de herramientas integradas,
productivas y extensibles, que apoyan draméticamente a cada uno de los roles,
fases, y aspectos del ciclo de vida de desarrollo de sistemas, permitiendo a los
equipos y sus miembros Tl de toda una organizacion reducir la complejidad del
desarrollo, facilitando una mejor comunicacién y colaboracién durante el proceso.
Como consecuencia de esto se incrementa el nivel predecible del éxito de los

proyectos de desarrollo que la organizacién emprende.”

Debido al gran impulso tecnolégico y metodolégico que ha realizado Microsoft en
materia de desarrollo de sistemas (arquitecturas y mejores practicas de
programacion), y la gran cantidad de material de estudio, ejemplos y casos de
éxito que existen empleando las recomendaciones de Microsoft en Internety en la
literatura, se ha decidido para efectos de esta propuesta, recomendar la utilizacién
de herramientas y metodologia brindadas por Microsoft; lo edal-que requiere el
empleo de al menos dos herramientas que se encuentran contenidas dentro del
VSTS, la primera, Visual Source Safe 2005 (VSS) para compartir el codigo entre

los programadores que forman parte del equipo de desarrollo y la administraciéon
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de versiones, y Visual Studio 2005 Team Edition for Software Developers, que es
la aplicacion que cuenta con las herramientas de desarrollo con las euales-que se

elabora el codigo necesario para la construccion de las aplicaciones.

Visual Source Safe 2005

Esta herramienta esté disefiada para el control de versiones de los proyectos, y
permite una gran integracién con los demas productos contenidos en el Visual
Studio®. Dicha herramienta permite a los desarrolladores y otras personas que
comparten documentos, realizar alteraciones seguras de los documentos
utilizados, ademads, le permite llevar control de los cambios realizados por los
usuarios y las horas. También, permite-contar con puntos para restaurar codigo o
informacion de otra indole, ademas-y de modificaciones en paralelo de un mismo

documento o programa.

Visual SourceSafe es un sistema de control de versiones que: protege a los
usuarios de pérdidas accidentales de sus archivos, permite el rastreo de versiones
anteriores de un archivo;; también-permite-la separacion, el compartir, el mezclar,

y la administracion de los archivos y sus versiones.
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Se encuentra orientado al mantenimiento del histérico de cambios de los

diferentes archivos, rastros de auditoria, y recuperacién en casos de desastre.

Visual Studio 2005 Team Edition for Software Develo  pers

Este producto provee herramientas avanzadas de desarrollo de software, que para
esta propuesta, es el contenido que interesa, aunque también cuenta con un
conjunto integrado de herramientas de andlisis que ayudan a detectar defectos en
el cddigo y problemas en el desempefio de las aplicaciones, todo esto, de manera
temprana en el ciclo de desarrollo del programa o aplicacion, o sea, antes de que

entre en produccién.

También estas herramientas aseguran la produccion de programas de calidad,
usando testing y herramientas de cobertura de cédigo, para determinar la

efectividad de las pruebas.

Las aplicaciones creadas con las herramientas de desarrollo del Visual Studio
2005, pueden ser ejecutadas en todas aquellas maquinas o dispositivos que
cuenten con el Framework 2.0 de Microsoft instalado, con excepcion de las que

fueron disefiadas para funcionar con un browser.
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El Framework 2.0 es un ambiente de desarrollo y ejecucion que permite a varios
lenguajes de programacion y librerias, trabajar juntos para la creaciéon y ejecuciéon
de las aplicaciones basadas en Windows. “Administra gran parte de los detalles de
infraestructura, permitiendo a los desarrolladores centrarse en escribir el codigo de
la légica empresarial para sus aplicaciones” (Microsoft. 2002b), el .NET
Framework también incluye el Common Language Runtime y bibliotecas de

clases.

El .Net Framework provee la infraestructura bésica que las aplicaciones basadas
en Windows necesitan para realizar una conexidn entre informacién, gente,
sistemas, y dispositivos a través de la vision .Net de Microsoft. El .Net Framework
de Microsoft soporta: los protocolos estdndar de red, diferentes lenguajes de
programacion, librerias desarrolladas en diferentes lenguajes, y diferentes

plataformas, lo cual se vera ilustrado en la siguiente imagen.
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Figura #4
“Soporte del .Net Framework de Microsoft”

Web services
are small, reusable applications
wiritten in XML, a universal language

gf?"ﬂ" for data exchange, They allow data to be
@ lients communicated across the Intemet (or intemal

intranet) between otherwise unconnected
sources that are enabled to host or act on
them, for example:

Client-to-client: “Smart” clients or devices
can host and apply XML Web services that
XML Web allow data to be shared anywhere, any time.
Services
Clientto-server: XML Web services can share
data from a server application to & desktop or
maobile computing device via the Internet.

Developer

Tools Serverto-server; XML Web services provide a
common interface between exlsting
applications within an environment of

Sarvers independent servers.

Service-to-service: XML Web services can
work together in seguence to create a more
complex data operation.

Fuente: http://msdn.microsoft.com/netframework/gettingstarted/default.aspx

Enterprise Development Reference Architecture (EDRA)

EDRA es un modelo para construir aplicaciones distribuidas con las siguientes
caracteristicas: proyectos empresariales escalables, con wuna arquitectura
avanzada, que sean grandes Yy diversos, y con equipos de desarrollo distribuidos.
También trae consigo guias para la implementacion de patrones de disefio y los
applications blocks. EDRA no es un producto soportado por Microsoft, ni es
tampoco el nico modo de construir una aplicacion distribuida, pero para efectos

de esta propuesta es el que se utilizara.
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Los desafios de esta arquitectura de referencia, se enfocan en las areas que se

mencionan a continuacion, y de la siguiente forma:

Mensajeria: ¢cOmo manejar mensajes duplicados? ¢como manejar los tiempos

de espera vencidos? ¢como recibir mensajes de clientes sobre multiples canales?

Transacciones: ¢cOmo soportar transacciones? ¢cémo y cuando se deberian

usar transacciones atbmicas?

Manejo: ¢como istrumentar los servicios? ¢,cOmo monitorear los servicios? ¢cémo

publicar eventos para los servicios?

Arquitectura: ¢como separar el cédigo de la I6gica de negocios? ¢coOmo separar
la interfase del servicio de la implementacién del servicio? ¢cOmo proveer un

modelo de programacion asincrénica simple?

Seguridad: ¢cOmo autenticar usuarios? ¢cOmo autorizar usuarios? ¢como validar

mensajes?

La resolucion de todos estos desafios planteados anteriormente, conducen
necesariamente a la utilizacién de los applications blocks les—cualesque— se

describen brevemente a continuacion.
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Enterprise Library (Aplication Blocks)

Los Application Blocks son componentes de cédigo fuente, reusables y extensibles

que proveen una guia para el desarrollo de las aplicaciones.

El Enterprise Library es una libreria que contiene siete application blocks, los
cuales son: “Caching, Configuration, Cryptography, Data Access, Exception

Handling, Logging & Instrumentation, y Security” (Hollander, 2005).

Como se mencion6é anteriormente, el Enterprise Library es una libreria de
applications blocks les-cualesque son utilizados por los programadores en el uso
diario, para resolver retos comunes del trabajo, este conjunto de clases de ayuda,
funcionan en cualquier estilo de arquitectura de aplicaciones, ademas, se
encuentran en codigo fuente, para permitirle a los desarrolladores, modificarlos y
extenderlos, segln sean las necesidades de la empresa, y se encuentran
disponibles para descargarlos en Internet de forma gratuita. No son parte del .Net

Framework de Microsoft, por lo que Microsoft no les da soporte.

En la siguiente imagen, se muestra cémo esta conformado el Enterprise Library y

la interrelacion que existe entre los diferentes applications blocks.
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Figura #5
“Enterprise Library for .Net Framework 2.0”
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Conclusiones y Recomendaciones

Al definir la empresa una arquitectura de “n” capas como estandar para los nuevos
desarrollos, la institucion obtiene una serie de beneficios que representan mejoras
tanto en aspectos técnicos como a nivel organizacional, ya que permite enfocarse

en la administracion de los recursos: personal, tecnologia, tiempo y dinero.

Con respecto a las mejoras técnicas, se puede destacar la independencia del
cédigo de los programas de las “fuentes de los datos”, la disminuciéon en el
esfuerzo realizado por los programadores para dar mantenimiento a las
aplicaciones, estandarizacion del codigo a todos los niveles de las diferentes
capas que componen las aplicaciones, la reutilizacién del cédigo y la escalabilidad,
este Ultimo aspecto, muy importante en la vision de crecimiento de la aplicacion

seguln la carga de trabajo que va a soportar.

No se puede dejar de lado la calidad de los productos resultantes, ya que al ser
las aplicaciones desarrolladas en unidades separadas (capas y componentes), a
éstas se les realizan muchas pruebas y controles con mucho detalle, lo que

permite obtener un producto muy estable.

Con este panorama, los recursos del departamento de Sistemas de Informacién

pueden dedicarse a funciones especificas (“especializacion” en diversas areas), lo
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que les permitiria dar una mayor produccién debido al alto grado de conocimiento

y practica con el que contarian.

Lo anterior, conllevaria a que el mantenimiento a las aplicaciones se simplifique
considerablemente ya que todas siguen la misma linea, y los tiempos en la curva
de aprendizaje de los programadores encargados disminuye, ya que al entender y
conocer como se encuentra disefiado un componente, todos se conceptualizan

igual.

La reutilizacién del codigo es un aspecto fundamental en la reduccion del costo de
mantenimiento, ya que como se comenté anteriormente en este documento, la
funcionabilidad encapsulada en cada componente, puede ser utilizada en otros
mddulos de una misma aplicacién, o inclusive en otras aplicaciones que requieran
de una funcionabilidad ya existente y probada, como es el caso de las distintas
interfaces de usuario, como interfaces para PDA's, interfaces para web, o
interfaces para Windows, que pueden reutilizar funciones de otros sistemas ya

existentes.

Hay que recalcar que cualquier desarrollo nuevo que se vaya a realizar, por
pequefio y simple que parezca, se debe ajustar al disefio adoptado por la
organizacién, ya que, de no hacerse, no seriia posible alcanzar todos los

beneficios de este esquema, expuestos anteriormente.
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El personal de sistemas se puede apoyar también en herramientas que han sido
utilizadas con éxito por otras organizaciones, como es el caso del .NET
Framework de Microsoft, en el edal-que se ha basado gran parte de este
documento, que ofrece ademds, una soélida plataforma para el desarrollo de
aplicaciones en ‘n’ niveles. Debido a la utilizacion de estas fuentes externas de
informacion, es importante chequear periédicamente el sitio web de los fabricantes
del software, ya que en él, constantemente se publica informacion sobre mejores
practicas a la hora de disefiar estas arquitecturas e implementarlas, ademas de
consejos y actualizaciones de cédigo que pueden ser utilizados para mejorar el

desempefio de las aplicaciones.

Un tema en el que no se profundiz6 en este documento, es el referente a las
transacciones dentro y entre los componentes, debido a que se sale un poco de lo
que es el disefio de la arquitectura propuesta, pero que no deja de tener
relevancia en el control de los procesos; para mas Informacion relacionada a
transacciones se puede tomar como guia lo siguiente: “Las transacciones de los
servidores que ejecutan Windows se pueden administrar utilizando el Controlador
de transacciones distribuidas (DTC), utilizado por .NET Enterprise Services
(COM+). Para administrar transacciones distribuidas en entornos heterogéneos,
puede utilizar COM Transaction Integrator (COMTI) y Host Integration Server

2000. Si desea obtener mas informacién sobre COMTI y Host Integration Server,
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se puede consultar la direccién en Internet http://www.microsoft.com/hiserver (en

inglés).”
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